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FINANS

Yatirnma tesvik etmek icin danmismanhk
ve bankacilik cozumlerinde

kullanilabilir.
SAGLIK &

TIP {‘

e \
VR, Saglik hizmetlerinin bircok =\ \‘
= :

alaninda ve cesitli uygulamalarinda
kullanilmaktadar.

SATIS&
PAZARLAMA

gosterir. Zamandan ve enerjiden tasarruf saglar
Musterilere zahmet vermez.

OYUN

VR, Gerc¢ek ortamlar gibi kullanici
deneyimlerine yardimci olur.

' Film ve Televizyon produksiyonunun
verimliligini artirmak icin
gelistirilmistir.

NDUSTRIYEL . % =«
TASARIM

VR, Karar vermeyi desteklemek ve
inovasyonu saglamak icin bircok
endustride aktif olarak

kullanilmaktadir.

VR, Kimya, Gorsel Sanatlar ve Biyoloji
gibi derslerde kullanilabilir.




