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FINANZWESEN

VR kann zur Forderung von
Anlageberatung und Bankenlosungen

verwendet werden.
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VR wird in vielen Bereichen des ' \‘ \i ?-L
« '

Gesundheitswesens eingesetzt,
in einer Vielzahl von Anwendungen

VETRIERB &
MARKETING

Die Nutzung von VR ist in Marketing
Wy Abteilungen sehr ublich und verbreitet,
B weil es Prototypen fiir Vorbestellungen zeigen
kann, es Zeit und Energie spart

und die Kunden nicht stort

SPIELE

VR hilft dem Nutzer die VR
Umgebung als reell zu empfinden.

VR hat die Effizienz der Film- und
Fernsehproduktion verbessert

INDUSTRIEDESIGN -

VR wird in einer Reihe von Branchen
aktiv eingesetzt, um die
Entscheidungsfindung zu unterstiutzen
und Innovationen zu ermoglichen

BILDUNG

VR kann in Chemie, bildender Kunst
und im Biologieunterricht verwendet
werden.




