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SANAL GERCEKLIK VE iS BASVURUSU EGITiMI UZERINE DiJiTAL OGRETMEN EGITIMI

MODUL 3: SANAL GERCEKLIK (VR-VIRTUAL REALITY) TEKNOLOJISININ KULLANIMI
KONUSUNDA EGITiM, SANAL GERCEKLIK METODOLOJIiSi VE SANAL GERCEKLIK BASVURU
EGITIMI (103)




